
ชื่อเรื่อง: "โนอาห์: ผู้พิทักษ์แห่งสายฝน" 
แนวเรื่อง: ผจญภัย / ดราม่า / แฟนตาซี 
ตอนที่ 1: ค ำเตือนจำกฟำกฟ้ำ 

 เปิดฉากด้วยภาพโลกในอดีตอันเลวร้าย ผู้คนเอาแต่ทะเลาะ เบียดเบียนธรรมชาติ 
 โนอาห—์ชายชราผู้มีจิตใจดี—ได้รับนิมิตจากพระเจ้า เตือนถึงน ้าท่วมโลก 
 คนรอบข้างหัวเราะเยาะ แต่โนอาห์เริ่มสร้างเรืออย่างมุ่งมั่น 

ตอนที่ 2: พันธกิจแห่งชีวิต 
 แสดงกระบวนการคัดเลือกสัตว์—คู่ละหนึ่งจากแต่ละสายพันธุ์ 
 มีฉากน่ารัก ๆ กับสัตว์ และดราม่าระหว่างสมาชิกในครอบครัวของโนอาห์ 
 เกิดพายุแรก สัญญาณว่าน ้าท่วมใกล้เข้ามา 

ตอนที่ 3: ฝนพันปี 
 ฝนตกไม่หยุด ฟ้าผ่าลงกลางทะเลทราย—กลายเป็นสายน ้าไหลเชี่ยว 
 โลกจมหายใต้ทะเลเพียงชั่วข้ามคืน 
 ความขัดแย้งในครอบครัวระหว่างความศรัทธาและความกลัว 

ตอนที่ 4: ควำมหวังบนปลำยคลื่น 
 ผ่านไปหลายวัน พวกเขาเริ่มสิ นหวัง—จนกระท่ังมีนกพิราบกลับมาพร้อมใบมะกอก 
 เรือแล่นสู่ภูเขาอารารัต ท่ามกลางแสงแรกของพระอาทิตย์ 

ตอนจบ: พันธสัญญำแห่งรุ้ง 
 พระเจ้าส่งสายรุ้งแรกของโลกเพ่ือเป็นสัญญาว่าจะไม่ล้างโลกอีก 
 โนอาห์ยิ มด้วยน ้าตา—ผู้คนเริ่มต้นใหม่ด้วยหัวใจแห่งศรัทธา 

-------------------------------------------------------------------------------------------- 
โนอำห์ 

 อำยุ: ราว 60-70 ปี 
 รูปลักษณ์: หน้าตาเมตตา มีหนวดเคราสีขาว ตาสีเทาแววเศร้าแต่มีประกายศรัทธา 
 บุคลิก: สุขุม พูดน้อยแต่น่าเกรงขาม มีเมตตาต่อทุกชีวิต 
 เสียง: ทุ้มลึก อบอุ่น เหมือนเสียงธรรมชาติ 

นำอำมำห์ (ภรรยำโนอำห์) 
 รูปลักษณ์: ผมยาวมัดเรียบ ใส่ชุดผ้าทอเรียบง่าย สีเอิร์ธโทน 
 บุคลิก: แข็งแกร่ง ใจดี เปรียบเหมือนเสาหลักของครอบครัว 
 บทบำท: เป็นทั งคู่คิดโนอาห์และผู้ปลอบโยนครอบครัวในยามวิกฤต 

ลูกชำยท้ัง 3: เชม ฮำม และยำเฟท 
 เชม: จริงจัง มีเหตุผล อาจเป็นผู้น้าในอนาคต 



 ฮาม: ใจร้อน ขี สงสัย สร้างความตึงเครียดในบางฉาก 
 ยาเฟท: ใจเย็น อารมณ์ศิลปิน ชอบวาดภาพสัตว์/ธรรมชาติ 

🐧 สัตว์คู่เด่น (ตัวแทนสัตว์ทั้งหมด) 
 โคอำล่ำกับนกเพนกวิน (ใส่ความน่ารักและตลกเบา ๆ) 
 บุคลิก: คุยกันด้วยเสียงหรือภาษาสัญลักษณ์ มีฉากช่วยเหลือกันน่ารัก ๆ 
 เป้ำหมำย: ท้าให้คนดูเด็ก ๆ หลงรัก และใส่อารมณ์ขันพอประมาณ 

🌟 กำรเพิ่ม “ตัวละครรองที่มีสีสัน” 
 คนในหมู่บ้ำน: เช่น ชายชราเจ้าความคิดที่ไม่เชื่อโนอาห์, เด็กน้อยขี สงสัยที่แอบมาดูเรือทุกวัน 
 บทบำท: ช่วยสะท้อนความหลากหลายของสังคมและมุมมองต่อศรัทธา 

✨ กำรใช้สไตล์ศิลปะกับลักษณะภำยนอก 
 โทนสีตำมอำรมณ์: ตัวดีใช้โทนอบอุ่น เช่น น ้าตาล ทอง ดินเผา ส่วนตัวที่ท้าทายหรือก่อความขัดแย้ง

ใช้โทนเข้ม ม่วง เทา 
 ลวดลำยเสื้อผ้ำ: อาจสะท้อนอารยธรรมดั งเดิม/ความเชื่อ เช่น รูปคลื่น สัตว์ป่า ดวงตะวัน 

🐾 เพิ่ม “สัตว์คู่พิเศษ” ที่โดดเด่น 
 เช่น เสือดาวคู่หนึ่งที่คอยช่วยปกป้องเรือ, ลิงจ๋อที่สร้างเสียงหัวเราะ หรือเต่าที่สื่อถึงความอดทน 

🌌 ตัวละครจินตนำกำร/เหนือจริง 
 “เสียงแห่งฟำกฟ้ำ”: ปรากฏเป็นแสงหรือร่างโปร่งใส เวลามอบค้าเตือนหรือค้าชี แนะกับโนอาห์ 
 “สำยฝนมีชีวิต”: ท้าฝนดูเหมือนมีอารมณ์—โกรธ เศร้า อ่อนโยน 

💬 รูปแบบกำรพูด/ส ำเนียง 
 ตัวละครจากครอบครัวโนอาห์ใช้ภาษาลึกซึ ง เรียบง่าย 
 ตัวละครสัตว์ใช้เสียงเฉพาะตัว หรือสื่อสารผ่านสัญลักษณ์ (เช่น พ่นควัน วาดรูป) 

🎭 1. ให้ “แรงจูงใจ” ที่ชัดเจน (Motivation) 
ถามตัวเองว่า “ตัวละครนี้ต้องการอะไรที่สุด?” เช่น: 

 โนอำห์: ต้องการท้าตามศรัทธา แม้ทั งโลกจะหันหลังให้ 
 ลูกชำย: คนหนึ่งอยากเป็นฮีโร่เพื่อพิสูจน์ตัวเอง ส่วนอีกคนแค่กลัวตาย… 

💡 แรงจูงใจต้องสอดคล้องกับการกระท าของเขาในเรื่องเสมอ 

🔥 2. ใส่ “จุดอ่อน” (Flaws) และ “ช่องว่ำง” ให้ตัวละคร 
ตัวละครที่เก่งอย่างเดียวมักจะดูห่างไกลคนดู ลองใส่ข้อจ้ากัด เช่น 

 โนอาห์ลังเลเวลาต้องตัดสินใจเรื่องชีวิตสัตว์ 
 ลูกชายคนหนึ่งอาจเคยคิดแอบหนีไป 

🌱 ข้อบกพร่องคือจุดเริ่มต้นของการเติบโต 



🌊 3. ให้ “พัฒนำกำร” (Arc) ตลอดเรื่อง 
ตัวละครควร “เปลี่ยนแปลง” จากประสบการณ์ท่ีพบ เช่น 

 เด็กหนุ่มที่ไม่เชื่ออะไรเลย กลายเป็นคนที่เสียสละเพ่ือผู้อ่ืน 
 ภรรยาโนอาห์ที่เคยกลัว กลับกลายเป็นก้าลังใจให้ทั งครอบครัว 

🌀 พัฒนาการนี้จะท าให้เรื่องมีอารมณ์ร่วมและจบอย่างน่าประทับใจ 

🎨 4. ใช้ภำษำกำยและโทนเสียงสร้ำงคำแรกเตอร์ 
 ตัวละครเมตตา อาจพูดช้า น ้าเสียงนุ่ม มืออ่อนโยน 
 ตัวละครขี ระแวง อาจเหลียวซ้ายขวา เดินกระสับกระส่าย 

👂 ไม่ใช่แค่สิ่งที่พูด แต่คือ "วิธีที่เขาสื่อ" 

🌟 5. ใส่ “นิสัยเฉพำะตัว” หรือสญัลักษณ์ประจ ำตัว 
 โนอาห์อาจพกไม้เท้าสลักลายเรือเอาไว้เสมอ 
 ลูกชายที่เป็นศิลปินชอบพูดค้าคมเปรียบเทียบกับธรรมชาติ 

📌 รายละเอียดเล็ก ๆ เหล่านี้ช่วยให้จ าตัวละครได้แม่นย าขึ้น 
ถ้าต้องการ ผมสามารถช่วยคุณร่างแผนที่บุคลิก (Character Map) หรือใบสรุปของตัวละครแต่ละคนให้ดู

ชัดเจนขึ นก็ได้นะครับ 😊 อยากโฟกัสกับใครก่อนดี—โนอาห์, ลูกชาย หรือสัตว์สุดน่ารักดีครับ? 

🎬🖊️🐘 
� 1. เริ่มจำก "ท ำไมเขำถึงเป็นแบบนั้น" 
ถามตัวเองว่า: อะไรท าให้ตัวละครคิดแบบนี้ หรือกลัวแบบนี้? เช่น: ถ้าตัวละครปกป้องสัตว์เป็นพิเศษ อาจ
เพราะตอนเด็กเคยเห็นสัตว์จมน ้าตาย แล้วฝังใจจนกลายเป็นแรงผลักดันตลอดชีวิต 

📌 2. สร้ำง “เหตุกำรณ์ส ำคัญในอดีต” ที่เปลี่ยนเขำ 
 ไม่ใช่แค่ เกิดอะไรขึ้น แต่ต้อง กระทบใจเขาอย่างไร 

 เช่น: เคยถูกคนที่ไว้ใจหักหลัง → กลายเป็นคนระแวง 

 หรือ: เห็นรุ้งหลังพายุครั งแรก → เกิดศรัทธาต่อสิ่งที่มองไม่เห็น 
ลองเขียนเป็นไทม์ไลน์สั้น ๆ จากวัยเด็กจนปัจจุบันก็ช่วยให้เห็นภาพชัดขึ้นครับ 
� 3. ให้ตัวละคร “มีควำมลับ” 
ตัวละครที่มีความลับจะน่าติดตาม เพราะเรารู้ว่ายังมีบางอย่างซ่อนอยู่ เช่น: ลูกชายของโนอาห์อาจเคยแอบ
ภาวนาว่าเรือจะไม่เสร็จ… เพราะเขากลัวออกทะเลแต่ไม่กล้าพูด 
� 4. เชื่อมโยงกับควำมสัมพันธ์ในชีวิต 

 โตมากับใคร? ศรัทธาเกิดจากพ่อแม่ หรือเกิดจากเหตุการณ์เฉพาะ? 
 เคยมีครูหรือเพ่ือนที่ส่งผลต่อมุมมองเขาไหม? 

ความสัมพันธ์คือแหล่งอารมณ์ความซับซ้อนที่ดีเยี่ยมของตัวละครครับ 



🌈 5. ผูกให้สอดคล้องกับ “ธีม” ของเรื่อง 

 ถ้าเรื่องพูดถึง “ศรัทธาท่ามกลางความหวาดกลัว” → ตัวละครอาจเคยประสบปาฏิหาริย์คนเดียว 

แต่ไม่มีใครเชื่อ → น้าไปสู่ความขัดแย้งในใจ: จะเชื่อใจตัวเองหรือไม่? 

📝 เทคนิคพิเศษ: "ทดสอบด้วยย่อหน้ำสั้น ๆ" 
ลองเขียนประวัติตัวละครใน 1 ย่อหน้าให้ได้ว่า: 

 เขาเคยเจออะไรมาบ้าง 
 มันเปลี่ยนเขายังไง 
 เขาก้าลังพยายามหนี หรือเผชิญกับอะไรในปัจจุบัน 

ถ้าเขียนได้ครบ ตัวละครตัวนั นก็พร้อมโลดแล่นบนจอแล้วครับ 🎬 
อยากให้ผมช่วยพัฒนา backstory ของใครก่อนดีครับ? ตัวโนอาห์เอง, ลูกชายคนใดคนหนึ่ง หรือสัตว์คู่พิเศษที่

มีอดีตลับ ๆ ก็ได้นะครับ 🕊️✨😊 
ตัวโนอาห์เอง ลูกชายคนใดคนหนึ่ง หรือสัตว์คู่ 
ยอดเยี่ยมครับคุณสารสนเทศ! ผมจัดให้ทั ง 3 แบบเลยครับ เพื่อให้คุณสามารถเลือกใช้หรือปรับต่อได้ตามใจ
ชอบในโปรเจกต์อนิเมชัน: 

�♂️ โนอำห์ — ผู้ศรัทธำท่ำมกลำงพำยุ 
ภูมิหลังโดยสังเขป: โนอาห์เคยเป็นช่างไม้ผู้เงียบขรึมในหมู่บ้านบนที่ราบริมแม่น ้ายูเฟรติส แต่ชีวิตเขา
เปลี่ยนไปหลังจากได้เห็นเหตุการณ์น ้าท่วมใหญ่ในวัยหนุ่มที่พรากชีวิตของเด็กคนหนึ่งไปต่อหน้าต่อตา ตั งแต่
นั นมาเขาเฝ้าศึกษาเรื่องธรรมชาติและสวดภาวนาต่อสิ่งที่มองไม่เห็น คืนหนึ่ง เขาได้ฝันถึง "น ้าที่กลืนโลก" และ 
"เสียงจากฟ้า" ท้าให้เขายอมละทุกอย่างเพ่ือสร้างเรือ แม้จะโดนตราหน้าว่าบ้า 
แรงขับเคลื่อนหลัก: ศรัทธา, การปกป้องชีวิต, และการไถ่บาปจากอดีต ควำมลับลึก ๆ: เขาเคยลังเลที่จะช่วย
คนในฝัน… และยังคงฝันถึงน ้าท่วมซ ้าทุกคืน 

👨� ฮำม — ลูกชำยกลำงผู้ไม่ศรัทธำในโชคชะตำ 
ภูมิหลังโดยสังเขป: ฮามเป็นลูกชายที่เกิดมาท่ามกลางความยากล้าบาก เขาโตมากับการถูกเปรียบเทียบกับ
พ่ีชายที่ “สมบูรณ์แบบ” และน้องที่ “อ่อนโยน” ฮามรักครอบครัว แต่ไม่เคยเข้าใจเหตุผลของพ่อและไม่เคย
เห็นนิมิตใด ๆ เขาสนใจเครื่องมือ วิทยาศาสตร์ และพยายามหาค้าอธิบายที่เป็นรูปธรรมแทนศรัทธา 
แรงขับเคลื่อนหลัก: ความสงสัย, ความต้องการเป็นที่ยอมรับ, และการดิ นรนกับโชคชะตา ควำมลับ: เขาเคย
คิดหนีจากเรือ…แต่กลับมาทุกครั งเพราะห่วงสัตว์ตัวหนึ่งที่เขาเลี ยงไว้ 

🐘 สัตว์คู่: “ชำมำล & นำรี” (ช้ำงอินเดียกับนกกระเรียน) 
ภูมิหลังโดยสังเขป: ชามาล ช้างตัวใหญ่ผู้สง่างาม กับนารี นกกระเรียนสีขาว เป็นคู่สัตว์ที่เคยถูกมนุษย์กักขังมา
ก่อน แต่ได้รับอิสระเมื่อโนอาห์ปล่อยพวกเขาจากคอกในวันที่ฝนแรกตก ตั งแต่วันนั น ทั งคู่กลายเป็นผู้คอยดูแล
สัตว์ตัวอ่ืน ๆ บนเรือ 



ลักษณะพิเศษ: 
 ชามาล: แข็งแรง ใจเย็น ใช้เสียงทุ้มต่้าสื่อสารด้วยการกระทืบพื น 
 นารี: ว่องไว เป็นผู้ส่งข่าวและคอยโอบอ้อมอารีสัตว์ตัวเล็ก ๆ 

แรงขับเคลื่อน: พวกเขาเชื่อว่านี่คือ “โอกาสแก้ไข” ของเผ่าพันธุ์สัตว์โลก ควำมลับน่ำรัก: พวกเขาแอบสร้าง 
"รังลับ" ใต้ท้องเรือไว้ให้สัตว์เกิดใหม่ 
 


